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SISTEMA OPERATIVO

El sistema operativo es una coleccion de programas que
administra todas las operaciones del sistema
computacional. Al iniciar nuestra sesion en la computadora,
antes de ejecutar cualquier aplicacidon, es necesario
colocar en memoria el ndcleo del sistema operativo,
llamado supervisor. Hay dos maneras de cargar en
memoria el sistema operativo: a partir de disco o a partir de
los mismos circuitos de la computadora (ROM)
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| sistema operativo tiene 3 funciones principales:
4 Administrar el hardware oo
.. ! guada® Linux
 Administrar los archivos ,
3 Controlar las tareas = &
Administrar_el hardware : Cuando los programas se

encuentran en ejecucion, necesitan utilizar la memoria,
el monitor, las unidades de disco y tambien otros
dispositivos como los puertos de entrada y salida. El
sistema operativo es el gque sirve como Iintermediario
entre los programas y el hardware.
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El sistema operativo intercepta los comandos que
emite el usuario y les asigna memoria y otros
dispositivos, manteniendo un registro de qué
programas tienen acceso a qué dispositivos.

Administracion __de archivos : El sistema operativo
actua como bibliotecario, pues es el encargado de
asignar  posiciones en los medios de
almacenamiento a los archivos, de manera que
estos puedan ser recuperados posteriormente. Un
archivo puede contener un programa o los datos del
usuario o de las transacciones de una empresa.
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- El sistema operativo le permite al usuario:

1. Asignar nombres a los archivos
2. Cambiar los nombres establecidos previamente
3. Eliminar archivos
4. Copiar un archivo a otro disco
5. Proteger un archivo para que no sea borrado

accidentalmente.

Los wusuarios utilizan al sistema operativo para
ayudarse a organizar sus archivos.

Esto se logra con la creacion de directorios en donde
se guardan archivos de la misma categoria, de esta
manera....
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" se puede respaldar el directorio completo para tener una
copia en caso de gque se borre accidentalmente.

Administracion _de tareas : Un sistema operativo no
solamente asigna los recursos del sistema, sino que
también determina como efectuar la asignacion de esos
recursos. Muchos de los sistemas operativos actuales
permiten a las computadoras trabajar en mas de una
tarea al mismo tiempo.

Para lograr esto, existen algunas técnicas que se han
empleado principalmente en mainframes y minis, pues
son accesadas por muchos usuarios simultaneamente.
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Ed Administrador de tareas de Windows

archivo  COpciones

Bi=][c3

Ver  Apagar Avuda

Aplicaciones | Procesos |Rendimientn Funciones de red | Usuarios

Mormbre de imagen Mombre de usuario | CPU | Uso de ... =
FRTHOMCPL.exe Adriniskrador Z9.300 KB
rundll3z2. exe Adriniskrador oo 3.092 kB
iexplore.exe Adriniskradaor oo 47,996 KB
explorer.exe Adriniskrador oo 25.2438 KB
taskmar.exe Adminiskrador (] 4,932 KB NI 1A
alg.exe SERNICIO L AL an 3.605 KB AdmInIStraC|on
htkpd. exe SYWSTEM ao 11.140KE
boostspeed. exe Adriniskrador oo Q.952 kB de Tareas
FrameworkServic,.., SY¥STEM Qo S.500 kB
htkpd. exe SYSTEM an 11.2638 KB
spoalsy, exe SYWSTEM ao S5.612kE
svchosk, exe SERNICIO Lz AL Qo 4.492 kB |
svchosk, exe Servicio de red Qo 3.436 KB
svychiosk, exe SYSTEM an 26,925 KB
M=MpEng. exe SYWSTEM or 15. 776 KB
svchosk, exe Servicio de red oo 4,240 kB
Mckraw . exe Adriniskradaor oo Z.656 kB
svchosk, exe SYWSTEM ao 4.550 kKB
lsass.exe SYSTEM ao &.304 kB
Services, exe SYITEM Qo 3.424 kB
GoogleToolbarkak, .. Adminiskradaor oo 2.112 kB
winlogon, exe SYWSTEM ao 1.365 KB bl
[ Jrostrar procesos de todos los usuarios [ Terminar proceso ]

Procesos; 35 Uso de CPU: 8% _arga de ktransacciones: 371M
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- Multiprogramacion: Es la técnica que permite a
muchos programas ejecutarse concurrentemente
mientras comparten los recursos del sistema
computacional .
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Multitareas : Es la técnica que permite a un_solo
usuario_utilizar los beneficios de la multiprogramacion.
Un usuario puede estar corriendo simultaneamente
dos o mas programas.

Esto resulta practico cuando la informacidon que
contienen los archivos de una aplicacion es requerida
por otro programa. Por ejemplo, un usuario puede
estar utilizando el procesador de palabras, e ir efectuar
una consulta a la base de datos, sin salir del
procesador de palabras
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~ Multiproceso:
procesadores

Consiste en
conectados

utilizar
para ejecutar

dos O mas
distintas

Instrucciones del mismo programa, o de diferentes
programas simultAineamente. Las supercomputadoras
efectlan procesamiento en paralelo con las técnicas de

multiproceso.
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Aphcacines Procesos | Rendmients | Funcions de red | Usuaris |

Ad-Watch.exe Carlos
g exe SERVL...
ashDisp.exe Carlos
ashMaSy.exe SYSTEM
ashsary. gxe SYSTEM

000:14 4241508 19.172KB
000:00  ISNKE  35NKB
0:00:00  2IB4KE  4B00KB
0:00:00  2BS4KE  36.1480B
0:00:20 19.96BKE 9546013
0:00:07 1457508 36.4164B
0:00:00 25218 L7eEKE
0:00:00  3163KE  3.168KB
0:00:00 35848 369068

achiWebSy.exe SYSTEM
aswlipdSy.exe SYSTEM
Ali2evoe g SYSTEM
Al 2eye g SYSTEM

OCC. e Carlos 0:00:04 63548 46.41663
chrame. gxs Carlos 0:00:01 12348KE 13.520KB
chrome. gxe Carlos 0:00:29 4LERIKE S5L2%GKB
chrame, gxs Carlos 0:00:41  2B5BKE 2860848
chrome. exe arlos 0:00:07 63.634K8 97.388KkB

0:00:08 492K  5.61268
0:00:00 45HE  45%KB

IS, B8 SYSTEM
ctfton.exe Carlos
EM_BEC.BE Carlos
explorer exe Carlos

Googlelipdate.ee  Carlos
TaAnotf.exe Carks

0:00:00 47248 473268
0:00:01

SEHEESESESEEESEEEEESEEEEESEESE

420218
&, 744 KB

Nombre de imagen | Nombr... | CPU [ Tiempo d... | Uso de m... | Usomas.. | Tamao &

0:00:00 400868  4.032KB 133
000:12 2599608 K.016KB X
0:00:00  L830KB  3.004KB 1

5. 788 KB .

0:00:21 268, 744KE  269.636KB 25
0:00:02  LOSBKE  A.712B

q
I Mostrar procesos de todes los usuarios Terminar m:mnl

8LE9
113
2498
250
25.80
24.60

Procesos: % Uso de CPU: 2% {Carga de ransacciones: §53M




Login desde una terminal : Para entrar a un computador

multiusuario, podemos hacerlo desde cualquier terminal
conectada a éste, o desde una computadora personal
gue se pueda comunicar con el computador. Esta
computadora (PC) debera correr un software que le
permita emular a una terminal, es decir que, deje de
utilizar su capacidad de procesamiento para convertirse
en la terminal del sistema multiusario.

Login: (aqui proporcionamos la cuenta)
Password: (aqui proporcionamos nuestra identificacion)
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- La parte del sistema operativo que se ocupa de la
Interpretacion de los comandos textuales se llama
Intérprete de comandos.

Anteriormente, el usuario tenia que recordar todo el
repertorio de comandos del sistema operativo. Actualmente
los sistemas operativos nuevos incluyen una interface
grafica para el usuario (GUI Grafic User Interface), que le
presenta al usuario un ambiente amistoso para trabajar.
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Estas interfaces utilizan iconos que son dibujos
sencillos y muy representativos de la funcion que
desempefian, de ésta manera el usuario no tiene que
recordar el comando textual sino buscar el icono que
representa ese comando, y simplemente dar doble clic
sobre éste. El sistema Windows de Microsoft es un
programa de este tipo que permite a los usuarios trabajar
con un moderno ambiente grafico, mientras utilizan el
DOS. El objetivo de un GUI es crear un ambiente para que
el wusuario novato pueda entender el sistema e
Inmediatamente trabajar en él, sin la necesidad de
capacitacion.
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'DOS con Windows : Windows ha sido la GUI que ha

dominado el mercado desde su introduccidon en
1985. Windows no es técnicamente un sistema
operativo, sino una interface grafica de usuario que
corre de la mano con el DOS. Windows es el
sistema recomendado para computadoras con
procesador 386 y 486 que cuentan con 4 a 8 MB de
RAM y cuando menos un disco duro de 80MB de
almacenamiento.

¥5-D0S Uersion 4.81
dir &

Volume in drive A is INST U4B1
Volume Serial Number is 1BEB-BC34
Directory of A:\

COMMAND COM 4281 CPI 4288  CPI ST SV
AUTOEKEC BAT  CONFIG SYS  COUNTRY SYS DISPLAY S¥S
DRIVER SYS  ECA CP1  FASTOPEN EXE FORMAT  COM
GRAFTABL COM  GRAPHICS COM  CRAPHICS PRO KEE  CON
KEYBOARD SYS  LCD CPI  NLSFUNC EXE PRINTER S5
BAMDRIVE SYS  REPLACE EXE  SELECT DAT SELECT ML
SELECT PRT SHARE EXE  SMARTDRV SYS HZENS 5VS
35 File(s) 19456 bytes free

o_
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Sistemas Operativos _Orientados _a
Objetos : Estos sistemas permiten a los
programadores pensar en téerminos
semejantes al mundo real, en lugar de
tomar datos y procedimientos como
componentes separados, teniendo que
efectuar una programacion cada vez que
se requiera tomar una accion sobre un
dato, OOP permite a los programadores
crear objetos que combinan a los datos y
a la instrucciones que actian sobre esos
datos en un solo paquete.
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Estos objetos son modulos para construir
sistemas que pueden ser reutilizados vy
conectados en diferentes combinaciones
dependiendo de las necesidades del usuario.
Un ejemplo de estos sistemas es el
desarrollado para la computadora
NEXTSTEP, es un sistema operativo basado
en Unix, orientado a objetos.
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'J) SISTEMA OPERATIVO D.O.S

El D.O.S. es un conjunto de comandos que se utilizan
para dirigir, administrar o controlar un sistema de
computacion. El sistema operativo es igual a un traductor
entre usted y la computadora. Los programas en este
sistema operativo permiten que usted pueda
comunicarse con sSu computadora, sus unidades de
disco, y su impresora. Permitiendo que usted utilice sus

recursos y ventajas.
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El MS-DOS es un sistema operativo monousuario vy
monotarea. Al cumplir las dos condiciones arriba
mencionadas el procesador esta en cada momento
dedicado en exclusividad a la ejecucion de un proceso,
por lo que la planificacion del procesador es simple y se
dedica al Unico proceso activo gque pueda existir en un
momento dado.

Los comandos del D.O.S. se dividen en:

internos
L Externos.
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Comandos Internos
Son los comandos que se encuentran ocultos, dentro de un archivo

llamado (command.com) :

CLS: Este comando se utiliza para limpiar pantalla.

TIME: Sirve para ingresar la hora al sistema.

DATE: Permite ingresar la fecha actual al sistema.

VER: Permite visualizar o averiguar la version del D.O.S. que se utiliza.
DEL: Su funcion es eliminar archivos no deseados.

MD: Nos permite crear un directorio para determinado tipo de archivo.
CD: Esta opcion tiene por objeto abrir un directorio para su utilizacion.
RD. Esta opcion nos permite eliminar directorios.
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ATTRIB:

RESTORE:

ERASE:

RENAME:

Muestra en pantalla el contenido de un archivo de texto.

Esta es una via de acceso que se utiliza para la busqueda de
comandos del D.O.S. cuando estos se Invocan
tecleando su nombre.

Especifica a los archivos el atributo, sirve para asignarle o
quitarle a un archivo un atributo.

Restituye los archivos de origen con las de seguridad creadas
con el backup. Recupera archivos danados en el disco duro.

Este comando nos permite eliminar archivos que ya no nos
presentan una utilidad.

Este comando nos permite renombrar (cambiarle nombre) a
los archivos.
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RECOVER:

COPY:

DIR:

Permite recuperar parcial o totalmente la informacion
de un archivo defectuoso recabando la informacion de
los sectores buenos aunque se pierda la informacion de
los sectores danados.

Nos permite copiar archivos de un disco a otro en una
unidad por defecto.

Muestra el total de los directorios, lo utilizamos para
observar eltamano de los directorios, espacio
disponible, la fecha y hora que fue creado o actualizado.
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Comandos Externos

A diferencia de los internos, no son instalados en la memoria
por lo que es necesario, que sean cargados en el sistema de
disco del D.O.S. ya que estos pueden ser vistos desde los
directorios del D.O.S.

FORMAT: Preparar un disco para poder usarlo en la
computadora, bloguea las zonas defectuosas de
un disco y borra la informacion que contenga un
disco.

DISKCOPY: Copia archivos de un disco a otro.

DISKCOMP: Verifica si los discos son idéenticos, verifica o
compara la copia de un origen después de un
diskcopy.

Lic. M Sc. Guillermo Javier Cuyun



LABEL.:
COMPARE:

SYS:

Proporciona un informe acerca de la capacidad total de
almacenamiento y espacio libre de un disco. Nos
permite corregir errores internos si los hay, cuando
estos s)e encuentran muy fragmentados(backup,format,
restore) .

Permite etiquetar un disco.

Compara el contenido de los archivos que estén en el
mismo disco, pero con nombres distintos o con el
mismo nombre o que estén en unidades de disco o
subdirectorios diferentes.

Transfiere los archivos ocultos del sistema operativo

de un disco a otro para copiar también el procesador

de comandos (command.com) debe utilizarse el copy
del D.O.S. en el disco del sistema de arranque a fin de
eliminar los mismos archivos que estén infectados por
algun virus.
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LENGUAJES DE ALTO NIVEL L

Los lenguajes de alto nivel son aquellos en los que las
Instrucciones o0 sentencias son escritas con palabras similares a las
de los lenguajes humanos (en la mayoria de los casos, el Inglés).
Esto facilita la escritura y comprension del cédigo al programador.

Existen muchos lenguajes de alto nivel, por citar algunos:

UADA

UBASIC
dCOBOL
UFORTRAN
ULENGUAJE C
UMODULA-2
UPASCAL
dJAVA
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" A continuacion se presenta una instruccion de Pascal:

If (x=y) and (z=w) then write('Esto es una prueba'); si se
tienen unos conocimientos minimos del Inglés, esta
linea tiene una comprension muy facil: "Si el contenido
de x es igual al contenido de vy, y el contenido de z es
igual al contenido de w, entonces escribe Esto es una
prueba".

Los programas escritos en lenguaje de alto nivel no son
entendibles directamente por la maquina. Necesitan ser
traducidos a instrucciones en lenguaje maquina que
entiendan los ordenadores. Los programas que realizan
esta traduccion se llaman compiladores, y los
programas escritos en lenguajes de alto nivel se
denominan Programas Fuentes .
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Los lenguajes de alto nivel son normalmente faciles
de aprender porque estan formados por elementos de
lenguajes naturales, como el inglés. En BASIC, el
lenguaje de alto nivel mas conocido, los comandos
como "IF CONTADOR = 10 THEN STOP" pueden
utilizarse para pedir a la computadora que pare si
CONTADOR es igual a 10. Por desgracia para
muchas personas esta forma de trabajar es un poco
frustrante, dado que a pesar de que las computadoras
parecen comprender un lenguaje natural, lo hacen en
realidad de una forma rigida y sistematica.

! H'T_l.‘lﬁlll'-'_'
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Los lenguajes de alto nivel suelen utilizar términos ingleses del tipo
LIST, PRINT u OPEN como comandos que representan una
secuencia de decenas o de centenas de instrucciones en lenguaje
maquina. Los comandos se introducen desde el teclado, desde un
programa residente en la memoria o desde un dispositivo de
almacenamiento, y son interceptados por un programa que los
traduce a instrucciones en lenguaje maquina.

Los programas traductores son de dos tipos: intérpretes vy
compiladores. Con un intérprete, los programas que repiten un ciclo
para volver a ejecutar parte de sus instrucciones, reinterpretan la
misma instruccion cada vez que aparece. Por consiguiente, los
programas interpretados se ejecutan con mucha mayor lentitud que
los programas en lenguaje maquina.
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')}i PROGRAMAS FUENTE Y OBJETO

Un programa puede ser definido como un conjunto de
Instrucciones que pueden someterse como unidad a un
ordenador y utilizarse para dirigir el comportamiento de

este.

Los dos tipos que nos interesan en programacion:

UPrograma fuente

dPrograma por objeto
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‘Un programa fuente: Es aquel que nos permite escribir un algoritmo
un lenguaje formal. Por eso al cddigo desarrollado al programar se le

llama codigo fuente.

Un programa objeto: Es el resultado de traducir un programa fuente

para obtener un lenguaje comprensible por la maquina.

Traductores de programas

Los traductores son un tipo de programas cuya funcion es convertir el
codigo de un lenguaje en otro. Por ejemplo un compilador , que traduce
codigo fuente en codigo objeto.
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Existen distintos tipos de traductores,
entre ellos destacan:

JEnsamblador
dProcesadores
dinterpretes

dCompiladores
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" Ensambladores: _Es un tipo de traductor que convierte programas
escritos en lenguaje ensamblador en programas escritos en codigo
maquina .

Procesadores: Traduce un lenguaje de alto nivel a otro, cuando el
primero no puede pasar a lenguaje maquina directamente.

Intérprete : Un intérprete es un programa que procesa los programas
escritos en un lenguaje de alto nivel, sin embargo, esta diseflado de
modo que no existe independencia entre la etapa de traduccion y la
etapa de ejecucion. Un intérprete traduce cada instruccion o
sentencia del programa escrito a un lenguaje maquina e
Inmediatamente se ejecuta. Encuentran su mayor ventaja en la
interaccion con el usuario, al facilitar el desarrollo y puesta a punto
de programas, ya que los errores son faciles de detectar y sobre todo
de corregqir.
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Compiladores:. Un compilador es un programa que traduce
el programa fuente (conjunto de instrucciones de un
lenguaje de alto nivel, por ejemplo BASIC o Pascal) a
programa objeto (instrucciones en lenguaje maquina que la
computadora puede interpretar y ejecutar). Se requiere un
compilador para cada lenguaje de programacion. Un
compilador eféctua la traduccion, no ejecuta el programa.
Una vez compilado el programa, el resultado en forma de
programa objeto sera directamente ejecutable.
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Presentan la ventaja considerable frente a los intérpretes
de la velocidad de ejecucidon, por lo que su uso sera
mejor en aquellos programas probados en los que no se
esperan cambios y gque deban ejecutarse muchas veces.
En caso de gque se opte por un interpretador se debe
considerar que el intéerprete resida siempre en memoria
de traduccion y la etapa de ejecucion. Un intérprete
traduce cada instruccion o sentencia del programa
escrito a un lenguaje maquina e inmediatamente se
ejecuta. Encuentran su mayor ventaja en la interaccion
con el usuario, al facilitar el desarrollo y puesta a punto
de programas, ya que los errores son faciles de detectar
y sobre todo de correqir.
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) TIPOS DE PROGRAMAS DE ALTO

BASIC

En informatica, acronimo de Beginners All-purpose
Symbolic Instruction Code (Codigo  de
nstrucciones Simbdlicas de Uso General para
Principlantes). Se trata de un lenguaje de
orogramacion de alto nivel desarrollado por los
estadounidenses John Kemeny y Thomas Kurtz en

el Dartmouth College a mediados de la década de
1960.
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Disenado en un principio como herramienta de

ensefianza,
microordena
desarrollado

al mundo de la informatica; el C, un lenguaje de
Bell Laboratories disenado en la década de

1970, se uti
programas o

hoy es uno de los lenguajes de
dor mas populares; el Logo fue
para que los ninos pudieran acceder

iza ampliamente en el desarrollo de
e sistemas, al igual que su sucesor,

el C++. El

ISP y el PROLOG han alcanzado

amplia difusion en el campo de la inteligencia

artificial.
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LENGUAJE C

C es un lenguaje compilado que contiene un
pequeno conjunto de funciones Incorporadas

dependientes de la mao

uina. El resto de las

funciones de C son independientes de la maquina

y estan contenidas en bi

nliotecas a las que se

puede acceder desde programas escritos en C.
Estos programas estan compuestos por una o mas
funciones definidas por el programador, por lo que
C es un lenguaje de programacion estructurada.
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El COBOL (Common Business Oriented
Language)

Es un lenguaje de programacidon para uso
comercial y empresarial especializado en Ia
organizacion de datos y manipulacion de archivos,
y hoy dia estd muy difundido en el mundo

empresarial.
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'FORTRAN

En informatica, acronimo de FORmula TRANslation (traduccion de
formulas). El primer lenguaje de programacion de alto nivel para
computadoras, desarrollado de 1954 a 1958 por Jim Backus, y el padre
de muchos de los conceptos fundamentales de alto nivel, como
variables, expresiones, instrucciones, instrucciones condicionales y
repetitivas, subrutinas compiladas de forma independiente y entrada y
salida con formato.

El FORTRAN es un lenguaje compilado y estructurado que se utiliza
también en los campos de la ciencia y la ingenieria. El lenguaje se ha
extendido y mejorado mucho durante los ultimos 35 anos,
convirtiendose en un lenguaje util en cualquier campo.

Lic. M Sc. Guillermo Javier Cuyun



Lenguaje de programacion orientado a objetos
desarrollado por la empresa Sun Microsystems en 1995
y que se ha extendido ampliamente en World Wide
Web. Es un lenguaje de alto nivel y propdsito general
similar a C++, con marcadas caracteristicas de
seguridad y transportabilidad.

Este lenguaje define una maquina virtual independiente
de la plataforma donde se ejecuta, que procesa
programas, llamados Applets, descargados desde el
servidor Web. Ademas, debido al modo de ejecucion de
los Applets, este lenguaje es muy seguro frente a la
presencia y ataque de virus informaticos.
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ADA — Introduccion

El lenguaje de programacion Ada fue disefiado en un
esfuerzo de colaboracion, patrocinado por el
Departamento de Defensa con la participacion de la
iIndustria, mundo académico y comunidad internacional.
Su proposito principal fue proporcionar un lenguaje de
alto nivel en el que pudieran expresarse, desarrollarse y
mantenerse los problemas de programacion de sistemas.
Ada contiene mecanismos especiales para la gestion de
sucesos concurrentes en un entorno de tiempo real,
desarrollando paquetes especificos de la aplicacion y
definiendo operadores y procedimientos genericos.
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